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En général
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comme hors limite.
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En comparéeZ qbig@ Sésignée par le tirage au hasard (flip de rondelle) décide si elle commence, termine ou
seralJ2 dzZNJ 2 dz O2 y i NB X
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CepenR I Yy i = f S ane &3 Bpdz® taNdant drQedianc, peuvent communiquer par signe ou appeler un
22dz8SdzNJ RS f QI dziNB SljdALIS® [ Sa RSdzE 22 dzSdz2NBE LIS dz@ Sy
en accroupi sur le long des bandes.

Apres leurs interventions, les joueurs peuvent rester accroupi sur le long de la bande ou revenir sur le banc de

f QSlj dzA LIS ®

Lors de punitions, la formule a suivre est lasuivanteY £ S OF LA GF AYyS R2AG | G0GSyRNJI
donne, ensuite le capitaine formule sarelj dzs 1 S € QF NDBAGNBE NBLRYR t I [ dzf
LRAYyG RS @dzSz tQFNDAGNBE €S FlLAG G ANB  Sekprit finfical, 2 2 dz
RQI LILINBY G AGAYASdzZS aA O0QSaid LkraarotSo

Lors du coup de siffletlancani £ S RSo6dzi RS f QAYLINR@GAAlI GA2y>S fSa 22
RStIA yQSad LISNX¥YAaod

S'il y a un probleme avec la catégorie, vous pouvez demander des explications avant le début du caucus, ensuite

les 30 secondes de consultation seront amorcées. Sinon, le temps pris LJ2 dzNJ  iehSlddd ditégodid diirant le

caucus sera un temps perdu sur vos 30 secondes

Les caucus ont une durée de trente secondes

La durée mentionnée pour les improvisations sera respectée.

[ QF ND A GNB S & durtdutst pdittoptt NS | 642 € dz

[ QF NDAGNBE yS L12aad8RS | dzOdzy RNRAG RS @SG2d [ S LRAY
compte pour un, et le vote de chacun des juges compte également pour 1.

[ S&4 YI G OKa duéSdeRoyhinuteRsOndnasSe.

Les joueurs sur le banc peuvent faire certaines iy | SNIISY iA2ya a8y FaBE (dRdAde RD VR Y
Ces joueurs ne seront pas considérés dans le nombre de joueurs dictés par la carte.

Systéme de pointage et classement

> I

Chaque improvisation vaut un point.

[ 2 NBR RQdzy SA fLI NIJIARNIY dF izt £ | RS X8 ¥zNF dzilk §/ OKB SIXb I {zRIS |j «
gagnante aura 2 points.

Enquartde finale,demi-FA Yy £ S SG FTAYlFf ST aQAf aHusiladeSIFHEAGS £ I
Chaque partie gagnée vaut 2 points.

[ 2NAR RQS3AFEAGS | dz Ot aaSYySyidz tS y2YONB RS OA002A
nombre de défaites sera pris en considération, ensuite le différentiel et enfin le nombre de punitions.
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Catégories

Absurde
5Iya dz;fé )\YLJNE@A&I-G)\ZY l 0 & dz2NRSZ 2y éQI-ﬁﬁSYI? OASY a 2 dz

Accessoire

[ QAYLINRGAA&LFGA2Y R2A0 &S dRBOMR dR2S5IND | sAISNB  f dalil AG ORS3aSa 20A2NdR R
LISdzi OKIFy3ISNI RS T2y OiAz2yod [ QF 0O0Saa2ANB L)Sdzi siNB dzy$S
A la maniere de...

[ QAYLINRE@AALFGA2Y R2A0 aS FFHANB t fF YFYASNB R2yySSo

Avec aparté
Improvisation normale, mais, les joueurs peuvent dire un commentaire au public sans que les autres joueurs
f QSYyiSyRSY (s DE8SYLX 8 YRI YX

Avec cliché/cabotinage/, etc.
Permet de ne pas respecter le réglement mentionné.

Avec narrateur

En comparée un improvisateur raconte, commenteoucomY I YRS f QF O A2y SESOdziSS LI NJ ft
YENNF GSdzNJ Said R2a t £ QlFOlAzy

Avec répétition

" OKlFIljdzS aAra3ayrt RS fQFNBAGNB:E S 22dz28dzNJ ljdzA @ASyid RS

signification. Le joueur peut utiliser un synonyme, un antonyme ou tout autre mot. ExempleY 2 QI AYS f Sa Ol
oAaldaAataz 1 ySA3aASX

Bande-annonce

Normalement tres courte, une improvisation bande-annonce est tout simplement une bande-annonce de film
improvisée. Les équipes ont bien souvent le choix entre deux types de film. (Le choix du type de film peut aussi étre
libre).

Chantée

[ QAYLINRGAAlF GA2Y R2A0 sGNB OKI y k@nparée (luizdivermyen coripitde)BRry Y dz
souvent, il peut y avoir un style ou un chanteur au choix. Exemple : a la maniére de Céline Dion ou Mario Pelchat, rock

2 dz NJ LIX

Choix du public
Le théme est choisi par le public.

Croisé
9y YAEGS t RSdzEZ | dz &2 Y (olRaQufiEH on EchaBg®I&s Hlesl{éghange$otnpldidieNI f QF NI
LISNER2YYF3Sa0x SG 2y LRdz2NBdAZAG f QF OGA2y o

Défi des entraineurs

Les entraineurs donnent un défi réalisable, mais qui doit rester un défi,af QSlj dzA LIS | ROSNES® / S RS
theme et la particularité «défi».
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Déja vu
LesjoueursdoivS Y it NBO2YYSYOSNJ f QAYLINRPGAAlI GA2Y S YIA&a | @SO €I
AAYATIANBE tSa 22dz2SdzZNE R2AGSYyd NBLINBYRNB I Ya&fosSneKA & i
minute.

Dictionnaire
Danda f QAYLINR @A Al GA2Yy>S fSa 22dz2SdzNA R2AQGSy (i GNRAzISNI dzy S
fQFNDAGNB® {A fQSIdALIS GNRdz@S I 02yyS aAIYAFAOI(GAZ2Y:

Dominant/dominé

Dans les improvisationsdecS G 0SS OF G SI2NRASST dzy LISNEA2Y Yl 3IS Sald R2YAYIlY
situation change, mais les personnages restent les mémes. Exemple : Un patron est dominant et un employé est
R2ZYAYS® !dz aA3ylf RS f QSHDA REBEENR S LI GNRY RSOASYlH R2)

Doublage américain

Cette improvisation comporte minimum 2 joueurs, mais est la plupart du temps utilisée a quatre joueurs. Cette

catégorie consiste a faire jouer des personnages en les faisant parler par un autre. Exemple, le joueur A ne peut pas

LI N¥ SNE YI A& R2A0 02dASNE 0QSad S 22 dzSdzNJ . j dzA  F I A

Dramatique
5Fya 0S EIS)/NS IV?QAYLJNJE(Z)\éI-G)\Z)/Z fS Lzt Al 3/3 R2A0 LI a

Editorial
Normalement a un joueur par équipe et en comparée, le joueur doit défendre une cause, en étant pour ou contre un
sujet donné.

Fantasme de joueurs
[ QAYLINR QA& GA2Yy &S FlLAG aStz2y €S 02y @2dzZ 2ANI RS trQS|
entrafneur, etc.

Fusillade
Uncertain)/ZY(')N\B RS 22dz8dzNBE RSa RSdzE Sl dzA LJIS& A YLINR PA &S dzy
Said |§2)/)/$ deZS OAYI] éSOZ)/Iv?Sé I-@I')/G S Iv?f;l(')dzi'] RS f QA Y LINI

Fusillade mixte
Méme principe que la fusillade, mais en mixte. En fait, un joueur de chaque équipe improvise sur un méme mot, donné
cing secondes avant le début de I'improvisation, et ce, pendant une minute.

Intervention de I'arbitre
" fQFARS RQdzy &adzmiAiAf O2dz2d RS aAFTTFE SOz  QF NItA G NE
RANBOUGADGS LISdzii (2dzi &aAYLI SYSYy(d SyYNROKANI f QAYLINE @

Intervention de I'arbitre avec public

asYS LINAYOALIS |[jdzQl SO AYyGSNBSyaAaAz2y RS
directives,etOQS &G S Llzof A0 ljdzA R2A0G OK2AaAN
Imposition

L'arbitre se permet d'imposer une contrainte, un personnage, un lieu, une action, etc. avant le début de I'improvisation.
Cette contrainte devra étre respectée tout au long de I'improvisation.
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Poétique
:yé LJ2$ﬂ)\deZS yQSé['] LI a Y$Oééél-ANBYSyﬂ NJ\YSSCD [Sé 2 2 dz
de style, comme la métaphore.

Poursuite

Cette improvisation est nécessairement comparée. Une élj dzA LIS R2 A G FIF ANB dzyS AYLINER OA &
f QF dziNB SljdzA LIS ljdzA O2yGAydzS fF YsYS KA&AG2ANBI | SO f ¢
f QF NDAGNB® 52y 0T RIya dzyS A YLINE dpaimgrovise BeydanRuBe minutef ehshite  dzy
SttS FTA3AS SG Said NBYLI I OSST LIN fF RSdzZEASYS Sljdza LIS |j «

Publicité
EncomparéeX £ LJ- NI A NJ R@Qudeytoiréy KclfaaGSéquipél doiRribamyfser une publicité.

Régressive

[ QAYLINR@GA&LFGA2Yy Sad 22dzSS n F2Aa RS &adaAdSz YlLAra €S G
SG tS L)X dza I?Q$f $YSYﬁé AAYATFANBA LRaaroftsSa RI y a OKI O
en respectant la méme histoire une fois en 2 minutes, une fois en 1 minute, une fois en 30 secondes et une derniére fois

en 15 secondes.

Répliques au bol
Dans cette catégorie, tous les joueurs doivent piger et lire une phrase ou réplique se trouvant dans un bol. Si le joueur
ne pige pas, il y aura punition. De plus, le joueur doit s'efforcer d'intégrer la phrase qu'il a pigée dans l'improvisation.

Rimée
[ QAYLINR @A Al A2y R2A0 a4S FTFANB NAYSS RS YyQAYLRNI S | dzS

Sans bruit ou mimée
[QAYLJNE@A&I-GA2y’ R2A0 as IVQ$N\Bde§NJ al ya I'dzOdzy' 0 NXzA G = lj

Sans émotion

[ QAYLINREGA &L GA2Y R2AG &8 FHANB &bya SY230A2y32 RQdzyS T

ax

Sans frontiéres
Permet aux joueurs de sortir des limites de jeux habituels sans étre pénalisés.

Sans intervention de I’arbitre
Permety QA Y L2 NIS R QASY LINKI@ X adkalerhedtye nob-fespdcdSd peiGlites.

Sans mouvements
[ QAYLINR @A Al A2y R2A0G a4S FTFANB alya I dzOdzy Y2dz@SYSyido

Sans Paroles
Une improvisation sans paroles peut comprendre des bruits et méme une forme de langage, mais ce langage ne doit pas
exister.

Tous les joueurs...
¢C2dza 54 22d2SdiNE R2AOSY( NBALSOGSNI 1 O2yiNIAYGS R2y\

TV horaire
Lors du flip de rondelle, les capitaines doivent décider a partir duquel des deux résumés d'émission, que I' arbltre aura
LINBFfFof SYSyd fdzasxs Afa Sy FSNRy:OG f QAy (G SINI NE
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Vidéoway

Dans cette improvisation (mixte, de deux ou trois joueurs par équipe), il y a trois canaux ou stations télé de formés
602YLINBY Il yi OKI OdzyS RQStfS dzy 22dzSdz2NJ RS OKI IjdzS Slj dzA L
LJdzo 0 ® [ QF NDAGNBZI RSOARS [[dzSt L12AaGS At @Sdzi NBsehteNR S NI
G2dz22dzNBR dzyS y2dz0SttS SyYraarzy SiG yz2y 1 adzaidS RS f Q!
NEALISOGSNI S GKSYS AYAGAIET RS fQAYLINROGAAFGA2YY aUAf ¢

Zapping
C'est une improvisation sans theme ou a chaque son de cloche (sifflet) les improvisateurs doivent recommencer une
autre improvisation en se fiant obligatoirement a leur dernier geste au moment ou la cloche s'est fait entendre.

Zone émotive

[ 2NBR RS OS (@L)S RQAYLINE DA &duri gardief yantici@dunk dhBémBiSn p@dsedporfs,a (i R
G2dzi ldz £2y3 RS fQAYLINRGAAlI GA2Y S f2NEREIjdzS fSa 22 dzSdzNE
leurs émotions changent. Ex : une zone triste et une zone heureuse, lorsque le personnage change de zone, il doit aussi
OKFYy3ISNI RQSY2(A2Yy ®

Pénalités

Les punitions en improvisation doivent étre respectées, non pas pour circonscrire le domaine des
22dzSdzNEX YIF A& L}2dz2NJ SyOlF RNBNJ £ S 2SdzZ  LI2queNbub sdinesA 2 N.
G2dza GFyySa RQlpdini S¥d@NBA $F NRSSY RSESYRNS 1! 1! HHCI YA

Accessoire illégal
[ S &aSdzA | O00Saaz2ANB t fQAYLINRGAA&lI GA2Y S&ad
\ ses poches, attache son soulier, attaOK S a8a OKS@SdzE 2dz £ fI fAY
/ (vraiment extréme), il y aura pénalité. Les seules exceptions sont : les lunettes (on peut les
reprendre ou les déplacer si elles tombent) ou toute autre situation similaire.

Cabotinage
lorsqdzS 1j dzQdzy'S | OGA2Y 2dz dzyS LIKNFI asS yQSaid RA
f QA YLINRPGA &L GA2Y SG aiaA Sy Lidza SttS Sad @d

I joueur ou une équipe ne fait rien avancer et ne tente que de faire rire.
Confusion
Lorsque tout semble confus, quant a la fois un personnage est le pere, le frere, le chauffeur
RQl dzizodzasxs €S fAGNBdzZNI RS LIATITF® [ 2NAIj dzQ2Y

L2 NI ST S | dz0@N2 NEASE NI LIZNING dizy[S2 N& |j dz§ 1] dzQ 2
 dzQ2y yU2dzONB G2dzi &AYLX SYSY Ul Ll-rdémds S télahgenNJ
entre eux.
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Cliché

Cette pénalité s'applique lorsqu'un joueur utilise un nom ou une réplique connus sans que
cela ne serve I'improvisation. Ex: utiliser des slogans publicitaires ou encore s'exprimer en
répliques de films connus. Il y a également cliché lorsqu'un joueur ressort une vieille blague
déja vue dans une improvisation précédente. Un cliché est souvent synonyme de facilité;
c'est une image ou un personnage non investi.

Décrochage
[ 2NAlj dzQdzy 22 dzSdzNJ LISNR G2GF €t SYSyid a2y LISNA:
| lL f QF NDAGNBI | dz Lldzéinfpler@entBritz. £ 2 NBR|j dzQAf &S YSi
-

] ]
|| | I I Il'y a empilade lorsqu'il y a trop de joueurs sur l'improvisoire pour que I'histoire reste claire et

Empilade

précise. Il s'agit en fait d'une confusion créée par un exces de joueurs, en mixte ou en comparée.

Manque d’écoute
12 NREIjdzS 1jdzQAf Sad Of I ANJ |jdzQdzy LISNRE2Y Yl 3S
changez un fait dit qui est déja établi. Souvent appelé sous la confusion.

(s}

L J Non-respect de la catégorie, du theme, du nombre de joueurs...
90 O0ASYIYROGSA (I KSIXYSs tF OFGSI2NRS 2dz £ y2

Procédure illégale

= Quand le caucus se poursuit aprés le coup de sifflet, quand il y a communication sur le banc pendant
f QA YLINRGA &L GAZ2Y RS f QI dzi MdBmuBitaidai dulbancSeys O 2 Y LJI
, f QA Y LINE @outieii dodirevrdirait aux réglements de base généraux.
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Refus de passe
[ 2NAlj dzQdzy 22 dzSdzNJ NBEFdzaS OS ljdzA f dzA Said LINI

==

'm
o Retard de jeux

{2A0 2 NBEjIHISA X YQAWRINRIGAOS LI & 2dz € 2NEIj dzS € 8§

I ‘ | | ‘ |- patinoire.

Rudesse

[ 2NRljdzddzy 22dzSdzNJ AYLI2AS t f QI dziiNB dzy LISN&:;
O2YLINRPYA&D ! GOSYGA2Y I LINR LR &S NsedagiSirelpdd ékemple/:
" bonjour papa Roger, que fais-tu dans la cour a pelleter au mois de juillet " est considéré comme

une rudesse. Si jamais, en mixte, une équipe se retrouvait a trois personnes contre une et qui par
surcroit, joueraitlestroisSy a SYof Sa alya GNRLI AyO2 N1} NBNJ
rudesse.

Punition majeure
Une punition majeure compte pour trois punitions normales, ce qui signifie que 'autre équipe
l I obtient un point supplémentaire. Ce type de punition est décernée a un joueur ou a une équipe
] - o ‘ ayant vraiment commis une faute grave, comme une rudesse extréme par exemple, une faute qui
fait bloquer I'improvisation ou une intervention qui a pour but ou pourrait blesser physiquement ou
psychologiquement un autre joueur, en tant que joueur, et non en tant que personnage.
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